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Historia

PENTACLE to studio zatozone w 2016 rokRu w Krakowie.

Zespot sktada sie z utalentowanych specjalistow, Rtorych
wieloletnie doswiadczenie poparte jest udziatem w nastepujgcych
produRcjach:

* PainRiller: Hell & Damnation

= Deadfall Adventures

= Get Even i wiele innych tytutow wydanych na wszystRie popularne
platformy

Prezesem Zarzadu jest Pawet Cincio, poczgtRowo zwigzany z PlayWay,
nastepnie z The Farm 51, by ostatecznie powroci¢ do wspotpracy z
PlayWay i wspolnie zatozyc¢ studio.
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Historia

Sy | T [Pentacle
ierwotnie uRierunkRowany na tworzenie alternatywnych gier zespot,

wydat do tej pory pierwszy eRsperymentalny tytut, The Works of Mercy,
Rtory spotecznosc KicRstartera wsparta Rwota 18 tysiecy dolarow.
Spetniajgc wymagania rynku i chcgc dotrze¢ do wiekszej i tatwiejszej
grupy odbiorcow, spotRa z sukcesem zmienita profil produRcyjny, taczac
ze sobg gre symulatorowg z innymi gatunRami. ARtualna produRcja
Trans-Siberian Railway Simulator cieszy sie duzg popularnoscig i rzeszg
oczeRujgcych graczy.
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Udziatowcy

PlayWay S.A. z siedzibg w Warszawie Pe n ta C I e
(KRS 0000389477) - posiadajgca 64% udziatow;

Pawet Cincio - posiadajgcy 207% udziatow; Jakub Trzebiriski

Gaming Factory S.A. z siedzibg w Warszawie 1% -

(KRS 0000707300) - posiadajgca 15% udziatow; Gaming Factory S.A.
15%

Jakub Trzebinski - posiadajgcy tgcznie 1% udziatow;
Pawet Cincio
20%

PlayWay S.A.
64%
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Trans-Siberian Railway Simulator

ARtualna produRcja

Projekt taczy w sobie cechy gry symulatorowej i survivalowej. Gracz Pen taC|e
wcielajgc sie w maszyniste pociggu towarowego, bedzie musiat

przetrwac trase w bardzo ciezRich warunRach. Stawi czota dynamicznie

zmieniajgce] sie pogodzie, dziRim zwierzetom i gangsterom probujgcym

oRrasc jego skfad. WszystkRo w pieRnej, bezRresnej syberyjsRiej zimowej

scenerii i Rlimacie ZSRR z przymrozeniem oRa.

Zawiera:

- W petni interaRtywne srodowisko

- Rézne tryby rozgrywRi | stopnie trudnosci

- Otwarty swiat

- System realistycznego sterowania loRomotywa
- System realistycznego ruchu Rolejowego

- Tryb przeRroju loRomotywy | wagonow

- System przetrwania

- System napraw i modyfikacji

- System zarabiania i zaRupow

- System walRi

TRANS-SIBERIAN

RAILWAY SIMULATOR
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Trans-Siberian Railway Simulator

Potencjat

Pentacle

W oparciu o dynamicznie wzrastajaca liczbe graczy

zapisujgcych sie do Rupna gry w serwisie Steam, produRcja roRuje
wysoRg sprzedaz. Spotka przewiduje, ze do dnia premiery liczba
wishlist osiggnie ponad 100 tysiecy, co przy dobrym odbiorze graczy
pozwoli osiggngc podobng sprzedaz w pierwszych dniach po premierze
W cenie 24.99 USD za egzemplarz. W tym celu zesp6t stale Romunikuje
sie z graczami, liczac na spetnienie ich oczeRiwan i uzyskRanie dobrych
ocen.

https://store.steampowered.com/app/998400
https://voutu.be/vfeMH60FxzU
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Trans-Siberian Railway Simulator

Dalsza eRspansja

Planowane jest wydanie na Steam we wczesnym dostepie w oRolicach czerwca 2020, nastepnie wspieranie produRcji implementujgc Pen taCIE
nowe i poprawiajgc stare cechy rozgrywRi. Planowany jest rowniez tryb wieloosobowy w celu przedtuzenia zywotnosci produRtu. Gra

jest doskRonatg podstawg do wydania w przysztosci wielu dodatRowo ptatnych rozszerzen. Zapowiedz gry w serwisie YouTube

osiggneta liczbe ponad 500 tys. odston | wzbudzita ogromne zainteresowanie najwieRszych mediow branzowych z catego swiata, przy

czym projeRt stat sie jednym z najpopularniejszych nadchodzgcych wydawnictw PlayWay.

W planach wydanie gry na popularne platformy Ronsolowe:
PlayStation 4, Xbox One oraz Nintendo Switch.

(B

NINTENDO
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Trans-Siberian Railway Simulator

Prognozy sprzedazy

Prognozowane przychody dotycza sprzedazy w pierwszych dniach od
premiery. Uwzgledniajg prowizje Steam oraz wydawcy.
3min$

22116159
2min$
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Przychod

llosé sprzedanych sztuk
[
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Plan rozwoju

Spotka planuje debiut na rynkRu New Connect w 2020 roRu.

Celem spotRi jest rozszerzenie zespotu, co pozwoli na produRcje Rilku gier
jednoczesnie, a w dalszym etapie powotanie wiekszej ilosci zespotow
developerskich rozmieszczonych w innych miastach PolsRi.

Po ekRsperymentalnym i ryzyRownym tytule The Works of Mercy, spotka
skupia sie na pewnych produkcjach, wytacznie o wysokim potencjale
sprzedazowym i bardzo popularnych tematyRach tgczacych w sobie
gatunRi gier symulatorowych i survivalowych, sRierowanych dla masowego
odbiorcy.

Spotka prowadzi aktualnie pre-produkcje Rolejnych dwoch tytutow o
tematyce transportu, napraw i przetrwania. Plan rozwoju zaktada
wydawanie minimum 3 gier rocznie, przy czym liczba ta bedzie stale
zwieRszana.
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