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MISJA

» Zapewnienie uzytkownikom na catym swiecie rozrywki mobilnej na najwyzszym

poziomie, wyrdzniajgcej sie oryginalnoscig koncepcji i stylem graficznym.

WIZJA

Od gier ze sredniej potki do produkcji mobilnych AAA

~

A d

Od matego studia do duzego producenta

Od inwestycji po samofinansowanie produkcji

N

A d

Od poczatku dziatanie w skali globalnej

A d

Samofinansowanie duzych produkcji w ciggu trzech lat.
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RED DEV STUDIO PRODUKUJE GRY NA PLATFORMY MOBILNE ZE WZGLEDU NA:
> Mniejszy naktad pracy (szczegdlnie grafiki)

»  Dostepnosc wielu Sciezek dystrybucji

»  Dostepnosc wielu rodzajow monetyzacji

» - Dynamicznie rosngcy segment urzgdzen mobilnych

» Duzg konkurencje w grach na platformy stacjonarne.
PRODUKCJA NA WIODACE PLATFORMY MOBILNE:

» i0S

> Android

> Kolejne platformy wraz z rozwojem spotki.
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Marcin Rudnicki

wspotpracownik
grafik

RED DEV STUDIO - ZESPOt

Wojciech Sypko

zatozyciel, prezes zarzadu
projektant, gtdwny programista

Agata Nawrot Rafat Warnietto
wspotpracownik wspotpracownik
grafik grafik

Programisci

Zlecenia
wg planu prac

/
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Zarzad

role

Kluczowe

Produkcja

Wojciech Sypko
Kierownik projektow
Gtéwny programista

RED DEV STUDIO = STRUKTURA

Inwestor

EBC Solicitors

Nadzdr inwestorski
Wsparcie biznesowe

/

Projektant gier

Specjalista ds. marketingu

Zespot 1 Zespot Zespot 1
Programista =) wspierajacy =) Programista
Grafik Grafik
Programista
Zespot 2 s monetyzacy Zespot 2
Programista =) Programista Ul =) Programista
Grafik Muzyk Grafik
Ksiegowo$é Wsparcie administracyjne Obstuga prawna Wsparcie IT
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GLOWNY PROGRAMISTA / TEAM(S) LEADER

)

Opracowanie i rozw0j standardéw rozwoju
gier w technologii Corona SDK

Wdrazanie nowych cztonkow zespotu
Nadzor jakosciowy nad kodem

Wsparcie w osigganiu wysokiej
efektywnosci przez zespoty produkcyjne

Sledzenie nowych funkgji i wtyczek
w Corona SDK

Przekazywanie wiedzy i dbanie o
systematyczny wzrost umiejetnosci
wszystkich cztonkow zespotu.

RED DEV STUDIO = ROLE W ZESPOLE

SPECJALISTA DS MARKETINGU

)

Budowa marki firmy

Promocja gier poprzez aktywnosc na forach
tematycznych, prowadzenie strony www,
fanpage na fb, udziat

w konferencjach tematycznych, budowanie
relacji z mediami (czasopisma, serwisy
internetowe, youtuberzy)

Kreowanie oczekiwania rynku na wydanie gry

Opieka nad stronami www
| devblogami poszczegdinych produkcii.

PROJEKTANT GIER

)

Opracowywanie koncepgji
| scenariuszy gier

Wsparcie przy projektowaniu
rozgrywki (level design)

Dobdr najwtasciwszych metod
monetyzacji do
poszczegodlnych produkci

Budowa i rozwoj strategii
monetyzacji.

/

W poczagtkowym okresie w rola gtdwnego programisty, projektanta gier i programisty w pierwszym zespole
bedzie realizowana przez jedng osobe (Wojciech Sypko). Wraz z uruchamianiem kolejnych zespotéw, adekwatnie
do zakresu realizowanych prac, role gtdwnego programisty, projektanta gier i programisty zostang rozdzielone.
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PROGRAMISTA

)

Tworzenie oprogramowania realizujgcego

rozgrywke

Integracja bibliotek realizujgcych funkcje
wspierajgce (tabele wynikdw, monetyzacja, Ul).

GRAFIK

)

Przygotowanie grafik koncepcyjnych

Przygotowanie grafik i animacji w jednolitym
stylu dopasowanym do konkretnej produkciji

Przygotowanie materiatéw promocyjnych.

RED DEV STUDIO - ROLE W ZESPOLE ~ /

PROGRAMISTA DS MONETYZACJI

)

Implementacja funkcji
realizujgcych monetyzacje w grach
(reklamy, wirtualna waluta, sklepy)

Opracowanie i stata aktualizacja
narzedzi do komunikacji z roznymi
dostawcami reklam

Wypracowanie metod postugiwania
sie zaimplementowanymi w
Corona SDK wtyczkami do
monetyzacji (aktualnie 20) i state
monitorowanie nowych dostawcow
| wtyczek

Opracowanie metod postugiwania
sie wtyczkami do analizy
zachowan uzytkownikow.

PROGRAMISTA WSPIERAJACY

»  Przygotowanie bibliotek obstugujgcych
standardowe funkcjonalnosci Ul

»  Przygotowanie kodu obstugujgcego zapis
wynikow (tabela lokalna i sieciowy
leaderboard)

»  Przygotowanie i rozwgj funkcji
wspierajacych rozgrywke sieciowg

»  Wsparcie przy testowaniu i wydawaniu gry.

MUZYK / DZWIEKOWIEC

»  Produkcja muzyki i dzwiekdw do
wszystkich produkciji.
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Free to play Aplikacja ptatna

Mikrotransakcje Mikro transakcje

Z reklamami bez reklam

real money reklamy

> Mozliwos¢ powolnego
zbierania wirtualnej

> Aplikacja darmowa .
waluty w czasie gry

»  Aplikacja ptatna

> Na ekranach poza i 2 , e .
poza Jednorazowo »  Mozliwos¢ kupowania »  Mozliwos¢ pozyskania
ekranem rozgrywki : : ) )
o wirtualnej waluty wirtualnej waluty
wyswietlane sg reklamy »  Brak reklam : =
wewnatrz gry W zamian za obejrzenie
> Po zakoriczeniu etapu lub > Mozliwe przejscie g Bl . reklamy.
. . »  Mozliwos¢ kupowania za
catej gry wyswietlane sg z modelu free to play.

wirtualng walute
przedmiotow
utatwiajgcych gre.

reklamy catoekranowe.

Przychdd z transakgji
wewnatrz gry

Przychdd od dostawcdw reklam Przychdd ze sprzedazy aplikacji Przychdd od dostawcdw reklam

W grach Red Dev Studio bedg zaimplementowane wszystkie modele monetyzaciji, tak aby uwzgledni¢ preferencje
graczy podczas zakupu gry i podczas rozgrywki (reklamy lub brak reklam, mikrotransakcje), a jednoczesnie
maksymalnie wykorzystaé ich (posrednig lub bezposrednig) site nabywcza.
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»  Gralogiczno -
zrecznosciowa

> Autorska mechanika
rozgrywki.

Gra logiczna
Autorska mechanika
rozgrywki

Trzy tryby rozgrywki
66 poziomow.

RED DEV STUDIO — PRODUKTY

. v

Gra logiczno -
zrecznosciowa

Mechanika rozgrywki
oparta na grach Tetris

| Pipemania, potgczonych
W nowy sposob.

Gra zrecznosciowa
oparta o klasyczng
gre arcade Sprint 2

Faza grywalnego
prototypu.

10
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»  Gra zrecznos$ciowa dla najmtodszych. »  Gra przygodowa typu HOPA (hidden objects puzzle
adventure)
»  Faza grywalnego prototypu, wykonanego

na zamowienie firmy zewnetrznej.

11
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> Pofgczenie mechaniki Tetris (spadajgce
klocki) i Pipemania (tgczenie rur)

»  Proste zasady, wciggajgca rozgrywka
> Klocki specjalne, urozmaicajgce rozgrywke

»  Przyktad Swiezego pomystu opartego na
klasycznych grach.

12
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- Ross Berman Looks like a great game. Aqvin Kennet Saldanha Brilliant - Eugene Rivera the concept looks cool!
e \* Lubie to! - Odpowiedz - 27 lipiec 0 14:21 Lubig to! - Odpowiedz - 27 lipiec o 10:10

Maged Hamdy That's really creative! Paulo Felipe Jarschel Loved the idealll - I .
H Diogo Silva i wanna play, its awsome
Lubie to! - Odpowiedz - 27 lipiec o0 15:46 Lubie to! - Odpowiedz - 27 lipiec o 14:38 Luble tol - Odpowiedz - 27 lipiec o 18:14

) Alina Kirsanova Interesting! . Mickaél Pretty Great idea (%)
W8 Lubie tol - Odpowiedz - 27 lipiec o 16:38 Lubie to! - Odpowiedz - 27 lipiec o 10:44
Rob Miracle Two games I've loved playing over the years merged. Brilliant!
Moderator

Jaume Pla Alvarez First 20 secs

silig el slerlan el "A Tetris game? C'mon dude, be a little more original”

Lubie to! - Odpowiedz - 27 lipiec o 13:04

MNext 20 secs when | understood how it works

A  Mary Vogel | like it ﬁ "Dude how can nobody thought of it before? It's genius!”
2 290 post 'H Lubie to! - Odpowiedz - 17 sierpien o 15:10 . . o
Sharizan Abdullah | really like this idea.
Lorona Siar Can't wait to try. Both iOS and Android?

Raymond Turner | look forward to trying it.

S
31 July 2016 - 02:28 AM . , o Lubie to! - Odpowiedz - 27 lipiec o 10:33
Lubie to! - Odpowiedz - 27 lipiec o0 09:53

Uﬂ- Isaac Cortissoz re-inventing the wheel done right, looking to try this out as im . Sfivezone Alive i second that, awesome idea
a proffesional tetris player (= Lubie to! - Odpowiedz - 30 lipiec o 15:36

m Krister Mathieu Collin Woah, that's a very cool idea! Nice work, hope it goes . Jue e Nice twist on Tetris (14
welll Lubie to! - Odpowiedz - € 1 - 27 lipiec o 13:25
Lubie to! - Odpowiedz - 28 lipiec o 08:16

13
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GRAFIKI NA POZIOMIE PROFESJONALNYM

RED DEV
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»  Recznie malowane
grafiki autorstwa
Agaty Nawrot

> Mozliwosc¢ konwersiji gry
na platformy mobilne
z zachowaniem stylu
graficznego.

15
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PLATFORMA TECHNOLOGICZNA: CORONA SDK

>

Mozliwos¢ generowania aplikacji
dla Android, i0S, Windows, OS X

Bezptatna

Wbudowane narzedzia do monetyzagji
Spotecznosc > 300 000 developerow

Wbudowana obstuga grafiki, animacji, fizyki 2D, fizyki
ptyndw i czasteczek (particles)

Krotki czas od projektu do dziatajgcej aplikagji

Platforma stale rozwijana przez Corona Labs (core)
oraz niezaleznych twdrcow (plugins).

RED DEV STUDIO = TECHNOLOGIA

/

Corona Labs

Corona SDK

NEW PROJECT +

OPEN "‘

16
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DARKNESS MASTER
logiczno-zreczno$ciowa

Gra platformowa

z utrudnieniami (efekty
swietlne). Pokonywanie
kolejnych komnat wymaga
rozwigzywania zagadek
przestrzennych.

TO THE HELL
arcade 16+

Gra zrecznosciowa
hack'n'slash, podrdz
bohaterem przez kolejne
krainy 0 mrocznej
stylistyce, z roznymi

zestawami przeciwnikow.

PLANY WYDAWNICZE

THE STATION
survival adventure

Walka o przetrwanie zatogi
na stacji po awarii do
momentu nadejscia
pomocy. Rdzne rodzaje
stacji osadzonych

w ekstremalnych
warunkach (kosmos,

dno oceanu, biegun).

/

GEN WARS
symulacyjna

Odpowiednik Core Wars
dla nie-programistow.
Gracze modelujg komorki,
ktorych kolonie rozwijaja
sie w tym samym
srodowisku. Wygrywa
gracz, ktorego kolonia jest
najliczniejsza po zadanej
liczbie cykli.

17
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FLAT CUBE
logiczno-zreczno$ciowa

Gra zrecznosciowo —
przygodowa oparta na
scenariuszu filmu 'Cube'.
Celem jest znalezienie
wyjScia z labiryntu
pomieszczen

Z zainstalowanymi
réznymi rodzajami

Smiercionosnych putapek.

GATEWAY
arcade 16+

Gra przygodowo-
zrecznosciowa, luzno
oparta na cyklu 'Gateway
— brama do gwiazd'.
Odkrywanie i eksploracja
losowo dobieranych planet
0 roznym Srodowisku.

PLANY WYDAWNICZE

RESCUE

survival adventure

Gracz dowodzi jednostka
gaszenia pozarow lasu.
Dysponuje wozami
strazackimi, helikopterami
gasniczymi etc.

W kolejnych etapach
roznicujg sie priorytety
akcji (ratowanie lasu,
ludzi lub domow)

| stopien trudnosci.

WARRIOR

arcade 16+
innowacyjny interfejs

Gra zrecznosciowa,

w ktorej gracz steruje
wojownikiem za pomocg
innowacyjnego interfejsu
— postac odtwarza bronig
(dtuga pika) ruch gracza
(palcem po ekranie).

18
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ZAtOZENIA

)

Uruchomienie trzech zespotow
w odstepie dwdch miesiecy

Produkcja gier z szeSciomiesiecznym
okresem implementacji i budzetem
~100 000

Wydawanie gier co dwa miesigce
(od széstego miesigca dziatalnosci)

Intensywny marketing

Powotanie czwartego zespotu w drugim
roku dziatalnosci

Uruchomienie duzej produkcji (budzet

powyzej T mIn) w drugim roku dziatalnosci.

ZALOZENIA PLANU | OCZEKIWANE WYNIKI

POTRZEBY

)

Sfinansowanie dziatalnosci do momentu
wypracowania zysku

Wsparcie w dobraniu odpowiedniej
strategii marketingu.

OCZEKIWANE WYNIKI

)

4 gry wydane
W pierwszym roku

6 gier wydanych
w drugim roku

7 gier wydanych
w trzecim roku

Przychod powyzej 1,2 min
w drugim roku

Przychdd powyzej 2,4 min
w trzecim roku z gier B+

Przychod powyzej 3 min
z gry AA w trzecim roku

Rozpoznawalnos¢ marki
w drugim roku.

19
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>

)

Pozyskanie funduszy w pierwszej turze finansowania od inwestorow na pierwszy rok
dziatalnosci (800 000 z1)

Powotanie zespotow produkcyjnych, produkcja czterech gier w pierwszym roku

Wycena spotki i pozyskanie funduszy - druga tura finansowania (inwestorzy
lub NewConnect)

Pozyskanie funduszy z innych zrédet finansowania (dofinansowanie unijne, Patreon)

Rozbudowa zespotu w drugim roku (wzmocnienie zespotdw, funkcje administracyjne).

PRZYKLADY Z POLSKIEGO RYNKU:

)

)

)

Play Way (Car Mechanic Simulator)
11bit studios (This War Of Mine)
Digital Melody (Timberman).

20
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WOJCIECH SYPKO, ZALOZYCIEL

4 ., Ponad dziesigC lat doSwiadczenia w programowaniu, autor czterech gier i szesciu
| w prototypow

»  Ponad dziesieC lat doswiadczenia w zarzgdzaniu zespotami i projektami IT
»  Gracz od zawsze (gry logiczne, planszowe, komputerowe)

»  Kontakt z komputerem od poczagtkow IT
(Odra 1305 — ZX Spectrum — Amiga 500 — PC)

»  Pierwsza gra stworzona w liceum (Tron),

wygrany konkurs programistyczny ng%ieDCh Sgpé(p
e ev oStualo

»  Wizja rozwoju od strony technologicznej i projekty gier.
J ) / ’ J o +48 604 513 961
w.sypko@reddevstudio.com
www.reddevstudio.com

facebook.com/reddevstudio

21
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Dodatkowe informacje o produktach
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LASER PANIC

Gra logiczno -
Zrecznosciowa

Nowatorska mechanika
rozgrywki.

23
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Patience
Patterns ji.

Free Time limit

Tap limit Back

PATIENCE PATTERNS

Gra logiczna

Nowatorska mechanika
rozgrywki

Trzy tryby rozgrywki

66 poziomow.

24
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»  Gralogiczno -
Zrecznosciowa

I
SCORE SCORE
0 000000 | 0000000

»  Mechanika rozgrywki
oparta na klasycznych
grach Tetris i Pipemania,
potgczonych w nowy
Sposob.

25
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00 Alaed B Jo > Autorska, klimatyczna
51‘,,.65 Fd v produkcja z grafika
R, 4 Agaty Nawrot
R 2 o T e .
. O 42 o ok > Mozliwos¢ konwersji
1Y (@ /¥ :
\ W\ na platformy mobilne.
i
1|
' BRI

26




P

RED DEV

Dziekujemy za uwage

www.reddevstudio.com facebook.com/reddevstudio



